








最近プロジェクションマッピングを見かける機会が増えてきました。

駅、ビル、車、結婚式場など色々な物にプロジェクションマッピングが行われますが、
これらを実現するためには高度な映像技術や高額の機材などが必要です。

初心者には敷居が高く見えるプロジェクションマッピングですが、
オフィスや学校にあるプロジェクターでも、

専用のソフトや、映像を映す場所や物などアイディア次第で
手軽にプロジェクションマッピングを楽しむことができます。

この本では専門的な映像制作の解説、制作は行わずに、
付属のサンプル映像やソフトの映像エフェクト機能だけを使用して、

初心者の方でも手軽にプロジェクションマッピングを
楽しめる方法や事例について解説します。

皆さんも自分の手でプロジェクションマッピングの
世界観を体験してみましょう。
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結婚式での
プロジェクション
マッピング Part1
（カフーリゾート
フチャク コンド・ホテル）

結婚式での
プロジェクション
マッピング Part2
（カフーリゾート
フチャク コンド・ホテル）
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ter 1 

機
材
の
準
備 プロジェクションマッピングを行うために必要となる、プロジェクター、PC、映像を映す投影物などの

機材について解説します。

CHAPTER 

01 機材の準備SECTION 

01

使用する機材について

機材について

この本では以下の機材を使用してプ
ロジェクションマッピングについて
解説します。

PC（Windows or Mac）

プロジェクター

投影物

ケーブル（HDMI、D-Sub）

使用する機材

PCについて

今回使用するプロジェクションマッ
ピングのソフトウェアは、Windows、
Macの両方のOSに対応しています
ので、どちらのOSでも動作に問題は
ありません。

1 PCの準備
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PCの推奨スペックは右図の通りで
す。
ハイスペックのPCでなくても、右図
のスペックを満たしているPCであ
れば、本書で行う簡単なプロジェク
ションマッピングは問題なく動作し
ます。

Windows ※ Mac
OS XP / Vista / 7 / 8 Mac OS X 10.6以降

CPU Intel Core 2 Duo 
1.83GHz以上

Intel Core 2 Duo 
1.83GHz以上

RAM 4GB以上 1GB以上
（2GB以上を推奨）

その他
QuickTime 7以上、
DirectX 9 Ext 以上必

須
QuickTime 7 以上

必須

ビデオカード
3Dアクセラレータカードを推奨。Intel HD 
3000以上。AMD HD 5000シリーズ以上。
nVidia GeForce 9000シリーズを推奨。

ディスク空き容量 80MB～1.5GB
（インストールオプションによって変動）

2 PCのスペック

プロジェクターについて

映像を投影するためのプロジェク
ターを用意します。

※Windows XPではライブプレビュー機能が利用できない

プロジェクターは2,000ルーメン～
3,000ルーメン程度の物を準備しま
す。ルーメンとは明るさの単位で、
数値が高いほど映像が明るく映り、
また遠い位置からでも投影が可能と
なります。会社や学校にあるプロジェ
クターであれば、上記のスペックは
満たしていると思います。

2 プロジェクターのスペック

1 プロジェクターの準備
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投影物について

この本ではティッシュペーパーの箱を使用し、映像が綺
麗に写るように、白いケースを被せます。

ダンボールや靴箱など四角い物であれば特に問題はあ
りませんが、白い色の方が映像がより綺麗に映ります。

身近にあるもので映像を投影できる四角い物を準備します。

2 ティッシュ箱の用意

1 投影物等の準備
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ケーブルについて

一般的に接続するためには、HDMIかD-Subケーブル
を使用します。

どちらのケーブルに自分PCとプロジェクターが対応し
ているのかを確認します。

PCとプロジェクターを接続するためのケーブルを準備します。

2 HDMI、D-Subケーブルの準備

1 ケーブルの準備

HDMIケーブル D-Subケーブル
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プロジェクターの側面を見て、対応
しているケーブルを確認します。

3 プロジェクターの
対応ケーブルの確認

PCの側面の対応しているケーブル
を確認します。

4 PCの対応ケーブルの
確認

HDMI端子

D-Sub端子
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機
材
の
準
備

HDMI端子D-Sub端子
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プロジェクションマッピングを行うためには、いろいろな方法がありますが、この本では専用のソフト
ウェアGrandVJ、Video Mapperを使用した方法について解説します。

CHAPTER 

01 ソフトウェアのダウンロードSECTION 

02

ソフトウェアのダウンロード手順

使用するソフトについて

GrandVJ、Video Mapperはプロジェクションマッピ
ングを行うために使用するソフトです。どちらもデモ版
が無料で配布されており、ウォーターマークが時々画面

に表示されますが、ほとんどの機能が無料で使用可能
です。

1 GrandVJ、Video Mapperについて

GrandVJは出力する映像を切り替
えたり、映像にエフェクトを加えるこ
とができます。

2 GrandVJの概要
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Video MapperはGrandVJから出
力された映像を投影物に合わせて調
整することができます。

3 Video Mapperの概要

自分の使用しているPCのOSの［デ
モ版 DOWNLOAD］を選択します
❶。本書ではWindows版の手順に
従って解説していきます。

2 OSごとのデモ版を選択

GrandVJ、Video Mapperのデモ
版は下記のURLからダウンロードす
ることができます。

・GrandVJ 2 XT（デモ版）
ht tps : / /www.d i r i gen t . jp /
product/brand/arkaos/grandvj-
2-xt.html#demo

※GrandVJ 2 XTはGrandVJと
Video Mapperがセットになって
いるパックです。

1 GrandVJ、Video Mapper
のダウンロードページ

ソフトのダウンロード

Mac OSをご使用の方はChapter6
（P.241）を参照してください。

Mac OS

❶ どちらかをクリックします。
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任意の場所にセットアップファイルを保存します❷。 保存せずに直接実行しても問題ありません。

3 デモ版セットアップファイルの保存

❷ ここをクリックして
保存します。

デモ版のダウンロードが完了しました❸。

4 ダウンロード完了

❸ この表示が出たら
ダウンロードが完了です。
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GrandVJ XTのインストール手順について解説します。GrandVJ XTをインストールすることで、
GrandVJ、Video Mapperの両方がインストールされます。

CHAPTER 

01 ソフトウェアのインストールSECTION 

03

ソフトウェアのインストール手順

ダウンロードしたインストールファイル［ArKaos_
GrandVJ.msi］をクリックします❶。ダウンロード完了

後に、そのまま実行しても問題ありません。

1 インストールファイルの選択

インストールファイルを実行します。
［実行］をクリックします❷。

2 インストールファイルの
実行

❶ ここをクリックします。

❷ ［実行］をクリックします。
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インストールファイルを起動します。
起動されるまでしばらく時間がかか
る場合があります。

3 インストールファイルの
起動

起動したら、［Next >］をクリックし
設定を開始します❸。

4 インストールファイルの
設定

ライセンスの合意画面が表示されま
す。内容を確認して問題がなければ、
上のチェックボックスにチェックを
入れ❹、［Next >］をクリックします
❺。

5 ライセンスの合意

❸［Next >］をクリックします。

❺［Next >］をクリックします。

❹ ここにチェックを入れます。
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QuickTime、Windows Media 
Playerのバージョンをチェックしま
す。バージョンが古い場合はアップ
デートが必要となります。アップデー
トがなければ、［Next >］をクリック
します❻。

6 QuickTime、Windows 
Media Playerのチェック

［Install］をクリックし❼、インストー
ルを開始します。

7 インストールの開始

［Finish］をクリックしてインストー
ルの完了です❽。GrandVJ、Video 
Mapperの両方ともインストールさ
れます。

8 インストールの完了

❼［Install］をクリックします。

❽［Finish］をクリックして完了です。

❻［Next >］をクリックします。
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GrandVJ インストール後の初回起動時の設定やVideo Mapperを起動するための連携設定につ
いて解説します。

CHAPTER 

02 GrandVJの初期設定SECTION 

01

GrandVJの初期設定について

GrandVJの初回起動について

Chapter1のインストールを完了し
た場合、自動でGrandVJが起動しま
す。インストール後、一旦作業を中断
した場合は、画面左下のWindowsメ
ニューから、［GrandVJ 2.0.2］をク
リックします❶。

1 GrandVJの初回起動

GrandVJのモード選択画面が表示
されます。

2 GrandVJのモード

❶ ここをクリックします。

ライセンス認証

シリアルキーの取得

GrandVJ デモ版

GrandVJ XT デモ版
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メニューの［Try GrandVJ XT］に
チェックを入れ❷、［Finish］をクリッ
クします❸。

3 GrandVJ XT デモ版
の選択

GrandVJ XTが起動します❹。

4 GrandVJ XT デモ版
の起動

まず、Video Mapperへの連携設
定を行います。画面左上の［File］→
［Preferences］をクリックします❶。

1 Video Mapperへの
連携

❹ ソフトが起動しました。

❷ ここにチェックを入れます。

❸ ここをクリックします。

GrandVJの使用方法については、
Section3 P27から解説します。

GrandVJの使用方法

Video Mapperへの連携設定

［Try GrandVJ］にチェックを入れる
と、同じ画面が起動しますが、Video 
Mapperの機能を使用することがで
きません。必ず、［Try GrandVJ XT］
のほうにチェックを入れましょう。

Try GrandVJ XT 
を選択

❶ ここをクリックします。
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設定画面が起動します。［Display］
タブの一番上のコンボボックスを
［VideoMapper mode］に変更しま
す❷。

2 設定画面

［VideoMapper mode］に変更した
ら、右下の［OK］をクリックします❸。

3 VideoMapper mode 
の設定

モードを変更した場合は、設定を適
用するためにGrandVJを再起動す
る必要があります。再起動の確認ダ
イアログが表示されるので、［OK］を
クリックします❹。

4 再起動の確認

❷［VideoMapper mode］を選択します。

❸ ここをクリックします。

❹ ここをクリックします。
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GrandVJが再起動します。右下の［Cancel］をクリックします❺。

確認ダイアログが表示されるので、［はい］をクリックし❻、GrandVJを終了します。

5

6

GrandVJの再起動

終了の確認

ここでは一旦GrandVJを終了させま
す。GrandVJを使用し始める前に、
先にプロジェクターなどの機材を接
続しないと、正しく映像が表示でき
なくなる場合があります。

GrandVJの終了

❻ ここをクリックします。

❺ ここをクリックします。
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です。本書は「逆光で撮影した写真を補正するには」「年
賀状を作成してみたい」など、実際に写真を編集する上で
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イメージから、
キャラクターを

作り上げていく
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ローなどにも触れています。

ボーンデジタル
Jeremy Birn（著者）

472ページ　価格：7,560 円（PDF）

Processing
ビジュアルデザイナーとアーティストの

ためのプログラミング入門
Processing は、デザイナーやアーティストなどに
向けて作られたプログラミング言語／環境です。
そこでの体験は、文系と理系、デザインとエンジ
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110 の項目にまとめました。

ボーンデジタル
ボーンデジタル 出版事業部（編集）
329 ページ　価格：4,104 円（PDF）

vvvvook̶プロトタイピングのための
ビジュアルプログラミング入門

Windows ソフト「vvvv」は様々な機能を持った
〈部品〉を線で繋ぐことで、表現のアイデアを素
早く形にできるビジュアルプログラミング環境で
す。インタラクション・2D/3D アニメーションな
ど幅広い制作で活躍します。

ビー・エヌ・エヌ新社
伊東実・星卓哉（著者）

224 ページ　価格：3,110 円（PDF）
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