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はじめに

今回の書籍は Unityの 3Dキャラクターであるユニティちゃんをメインに取り上げて解説して
います。

Unityにおいて 3Dキャラクターを自由自在に動かすことは、ノンコーディングで容易に実現
できます。それには「Mecanim（メカニム）」という機能を使います。「Mecanim」とは、Unity4
で実装されたアニメーションシステムです。「Mecanim」を使うと、ほとんどスクリプトを記述
せずにアニメーションを設定することができます。

この書籍を参考に、皆さんもユニティちゃんを自分の思いのままに操ってください。

© 2015 Unity Technologies Japan
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第1章 Unityの環境構築と操作
ガイド

1.1 Unityとは
今や Unityはゲーム業界においては、その名前を知らないものはいないほどの存在となりまし
た。これほど注目されている Unityとは、一体何なのでしょうか？　 Unityは「ゲームを作るた
めのゲームエンジン」です。かつて、ゲームエンジンを始めとする開発ツールは、各社が独自に

開発・所有するもので、広く知られることはありませんでした。その後、ゲーム開発会社向けに

ゲームエンジンが販売されることもありましたが、個人では手の出せない高額なものでした。そ

んな中、Unityは本格的な「ゲームエンジン」を無料で提供したのです。Unityはマルチプラッ
トフォームな開発エンジンであり、開発者はOSごとの仕様の違いを意識することなく、ゲーム
開発に専念できるようになったのです。推定ですが、日本国内ではおそらく 10万人以上の利用
者がいると思われます。

1.2 Unity4のインストール
Unityの現行バージョンである「Unity4」は、下記のサイトよりダウンロードできます。

Unity - ダウンロード
http://japan.unity3d.com/unity/download/

原稿執筆時点での、最新バージョンは「Unity 4.6.2」です（図 1.1）。Unityは頻繁にバージョ
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ンアップされるため、この原稿が公開されるころには、またバージョンが上がっていることが考

えられます。その点はご了承下さい。

図 1.1 「Download Unity 4.6.2」をクリックする

任意のフォルダ―にダウンロードした「UnitySetup-4.6.2.exe」をダブルクリックすると、イ
ンストールが開始されます（図 1.2）。
表示される手順に従って、インストールしてください。インストールの途中で「.NET

Framework3.5」のインストールを促される場合があります。その場合は、「この機能をダウ
ンロードしてインストール」を選択してください。

インストールが完了すると、「Activate your Unity License」の画面が表示されます（図 1.3）。
「Activate the free Version of Unity」にチェックを入れて「OK」ボタンをクリックします。
「Activate a free 30-day trial of Unity Pro」にチェックを入れても問題はありません。試用期
間の 30日が過ぎると、自動的にフリー版に切り替わります。今回はフリー版の Unityを前提と
しているため、ここでは最初からフリー版を選択します。

Unityのプロ版とフリー版の見た目の差は、背景の色です。プロ版では画面の背景が「黒」で
すが、フリー版では「グレー」になります。プロ版とフリー版の機能面での違いについては、下

記のサイトを参考にしてください。

［参考］ライセンスのご案内
http://japan.unity3d.com/unity/licenses
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